/

Attributs 31,% 661'” Description
Force _/___ Bonus dommages Nom Surnom
Taille e Sexe Age Taille Poids
Constitution = 2 /= Initiative Race/Peuple Classe sociale
Dextérité e Lieu de naissance Date de naissance
Beauté c /== -Menial Apparence physique

Présence
Intelligence S
Esprit [ Seuil de folie Apparence vestimentaire
Charisme __/__ OOoOoOoOoooooc
RS S —— — = = &,&EEKBT&;%

Woints d¢ vie

Blessure grave
Blessure critique

Inclinations spirituelles

12345678910111213 Blessures Chaos OrSre
14151617 1819 20 2122 Satan
2324252627 28293031 ¥ misre Ténclice
323334353637 383940
Compétences martiales
Armes %Att.  %Def. Dommages Dom.aggravés  Initiative Pts. structure
Bonus
O O
O O
O O
O O
O O
O O
O O
O O
Notes
Armure Type Protection Encombrement Modification initiative
ﬁ—f = S L S —— < = T === f&,&‘fZL(fofg&
Compétences générales
Sens Connaissances Médecine O
Vue (50) o Alchimie O Navigation O
Ouie(50) o Animaux O Orientation(10) O
Toucher(30) O Arts Plantes(05) O
Gout(10) m| O Poison(05) O
Odorat(20) o O Premiers secours(05) O
Pister O Artisannat Stratégie O
Chercher o O Théologie(10) O
Sixiéme sens O |
Gorataunilition Cartographie 8] Adresse
\ = Déguisement(05) O Acrobatie O
Baratin (10) O b — N
ColndS f Dre;sagt? 28 Crocheter = SNE
o = Ecrire/Lire O Escalade(15) O
Eloquence O : e
74 % O Evnirf _g
N e 73T O quitation
Mdichandg(L ) Ay H Evaluer O Jongler O
Furtivité Héraldique O Lancer(05) O
Dissimuler m Langues O Nager O
Muts silencieux(05) O O Piéger |
Pick-Pocket O O Prestidigitation O
Se cacher O Légendes(15) O Sauter |




s

Attributs JV 6 (4 Description
Force __/__ Bonus dommages Nom Surnom
Taille o Sexe Age Taille Poids
Constitution / ___ Initiative Race/Peuple Classe sociale
Dextérité e Lieu de naissance Date de naissance
Beauté ) Sl s Mental Apparence physique

Présence
Intelligence N
Esprit _/__ Seuil de folie Apparence vestimentaire
Charisme _/_OOoOoOoOoooocc
=== e e ———————————— =t &,&ﬂzyf&&

Blessure grave
Blessure critique

12345678910111213 Blessures
1415161718 1920 2122
2324 252627 28 29 30 31

Points O¢ vie

Inclinations spirituelles

Chaos Ordre
Satan

Lumiére Ténebres

= O e L%

Compétences martiales

Armes %Att.  %Def. Dommages Dom.aggravés Initiative Pts. structure
Bonus
O O
O O
O O
O O
O O
O O
O O
O O
Notes
Armure Type Protection Encombrement Modification initiative
(tompe’cences generaf (%3]
Sens Connaissances Médecine O
Vue (50) o Alchimie i Navigation =)
Ouie(50) O Animaux O Orientation(10) m]
Toucher(30) m} Arts Plantes(05) O
Gont(10) m| m| Poison(05) ]
Odorat(20) O O Premiers secours(05) O
Pister O Artisannat Stratégie o
Chercher O O Théologie(10) O
Sixiéme sens O |
Kot inicAtifn Cartographie O Adresse
/ T 7 Déguisement(05) O Acrobatie m|
Baratin (10) O T N 0]
Chincdib A Dregsagt? e (=] Crocheter N (i
e Ecrire/Lire O Escalade(15) O
Eloquence ] ; 3~
O AN 4 EVltiI' - _g
TR A TN m| quitation
Marchandey(1D) —=0 Evaluer O Jongler O
Furtivité Héraldique m] Lancer(05) O
Dissimuler O Langues O Nager |
Muts silencieux(05) O O Pieger m|
Pick-Pocket O O Prestidigitation m|
Se cacher m Légendes(15) O Sauter m|




/

Attributs 3’[/ 63 Description
Force ~__/___~ Bonus dommages Nom Surnom
Taille e Sexe Age Taille Poids
Constitution AT Initiglive Race/Peuple Classe sociale
Dextérité B Lieu de naissance Date de naissance
Beauté |/ ___ Mental Apparence physique

Présence

Intelligence ol
Esprit [/ Seuil de folie Apparence vestimentaire
Charisme /. OOoOoooooooc

Points Oe vie

1234567891011 1213 Dlessures

Blessure grave
Blessure critique

Inclinations spirituelles

Chaos Orodre
141516 17 18 19 20 21 22 Satan
2324 2526 27 28 29 30 31 Punmiohe Téhibrds
Compétences martiales
Armes %Att.  %Def. Dommages Dom.aggravés  Initiative Pts. structure
Bonus
O O
O O
O O
O O
O O
m} O
O 0
O O
Notes
Armure Type Protection Encombrement Modification initiative
= e ——— === = oz 7 ;/;,&A/’ZAA'Hf&;-%
Competences gene‘rafes
Sens Connaissances Médecine m]
Vue (50) m| Alchimie mi Navigation o
Ouie(50) O Animaux O Orientation(10) O
Toucher(30) O Arts Plantes(05) o
Got(10) m| m| Poison(05) m]
Odorat(20) O m] Premiers secours(05) O
Pister O Artisannat Stratégie O
Chercher O O Théologie(10) O
Sixiéme sens O ]
% Cartographie m| Adresse
Communication Fah =F 5 : e
: == Déguisement(05) O Acrobatie O
Baratin (10) O i e
Coriia = Dre.ssage.: Lo Crocheter = =0
Fxwe= Ecrire/Lire O Escalade(15) O
Eloquence ] : e
- A gwtirf _E
T e O quitation
Marchander (10) — Evaluer O Jongler O
Furtivité Héraldique O Lancer(05) O
Dissimuler O Langues O Nager O
Muvts silencieux(05) ] m| Pieger m|
Pick-Pocket ] m| Prestidigitation m|
Se cacher O Légendes(15) O Sauter O




J
Attributs 31/ 6 e‘t'p Description

Force _/__ Bonus dommages Nom Surnom
Taille 2 ass Sexe Age Taille Poids
Constitution A Initiatiye Race/Peuple Classe sociale
Dextérité o A Lieu de naissance Date de naissance
Beauté N/ (Mlenta) Apparence physique
Présence
Intelligence W e
Esprit |~ Seuil de folie Apparence vestimentaire
Charisme ~/_ OOoOoooooooc
e e ————————— &= B e S S utf'?f/f/;?
Points o¢ vie Blessuregrave Inclinations spiritue(les
Blessure critique
123456788 1112 13 (oSS el AGNFFhp Ordre
141516 17 18 19 20 2122 Satan
2324252627 28 29 30 31 Pumisre ~ 7 Z TédeBres

323334353637 383940

ﬁﬁ?,, e e — ————— — — — ——laes ——— e R ;ﬁ

Compétences martiales

Armes %Att.  %Def. Dommages Dom.aggravés  Initiative Pts. structure
Bonus

i R ) N o N [
CNE N SESEZR O O

Armure Type Protection Encombrement Modification initiative

Compétences générales

Sens Connaissances Médecine S s
Vue (50) m} Alchimie O Navigation <7 0
Ouie(50) O Animaux m] Orientation(10) Z_ U
Toucher(30) O Arts Plantes(05) O
Gotit(10) O Poison(05) O
Odorat(20) m| O Premiers secours(05) O
Pister O Artisannat Stratégie o
Chercher O O Théologie(10) O
Sixieme sens O |
oL Cartographie O Adresse
Communication 7 Vi s : T
: A Vel Déguisement(05) O Acrobatie O
Baratin (10) O o e
P N Dressage O Crocheter ]
Comédie O ; s — N
WAV Ecrire/Lire O Escalade(15) O
Eloquence O : X
P O Eviter O
e =1 O Equitation O
Mechimdo (10) <P Evaluer O Jongler m|
Furtivité Héraldique El Lancer(05) O
Dissimuler m| Langues O Nager O
Muts silencieux(05) O O Pieger ]
Pick-Pocket | O Prestidigitation O
Se cacher O Légendes(15) O Sauter O




Compétences 0¢ magie/ingéniomancic

Sphéres/Techniques
Altération 2 O
Création 1 O
Destruction 3 O
Manipulation 1 ]
Perception 1 ]

Runes 5 O

Ingéniomancie m]
Invocation 2 O
Controle 1 [}
Lien 5 O
Bannissement © 2-5 O

Points O¢ magie/ingéniomancie

Essences/formes
Magie/Ingéniomancie
Air 2/1 m] Corps 3 m]
Terre—_2/1 m] Esprit 4 m]
Eau 2/1 O Electricité 2/1 O
Feu 2/1 O Glace 2/1 O
Végétal 2/1 O Métal 2 O
Runes 5 m]
Ingéniomancie m]

Sorcellerie/Ingéniomancie

Diables 1-10 O
Elémentaires 1410 O
Animaux 1-10 O
Esprits de 1’ordre’1-10 |

m—ae e ':é”?;§

EF e

Equipement

Argent
Clopis Eclars
Kurons Solars
Runes/ Sciences”

Objets magiques/scientifiques

Description

Niveau spirituel
Description

Niveau spirituel
Description

Niveau spirituel
Description

Niveau spirituel
Description

Niveau spirituel
Deseription

Niveau spirituel
Description

Niveau spirituel
Description

Niveau spirituel

Jisherp




Argent
E
S

Clopis
Kurons

Equipement

Woints O¢ magie/ingéniomancie
clars
olars

Runes/ Sciences”

Objets magiques/scientifiques

Description

Niveau spirituel
Description

Niveau spirituel
Description

Niveay spirituel
Description

Niveau spirituel
Description

Niveau spirituel
Description

Niveau spirituel
Description

Niveau spirituel
Description

Niveau spirituel

Jisherp




